Funkcje zaprzyjaźnione
Funkcja zaprzyjaźniona z klasą to funkcja, która (mimo, że nie jest składnikiem klasy) ma dostęp do wszystkich (nawet prywatnych) składników klasy.
Konstruując klasę ustalamy, że pewne składniki będą prywatne. Mogą więc na nich pracować funkcje składowe tej klasy. Inne nie.

W pewnych jednak sytuacjach może być korzystne, by jakaś funkcja spoza zakresu tej klasy miała także dostęp do składników prywatnych. Wewnątrz definicji klasy wystarczy umieścić deklarację tej funk​cji poprzedzoną słowem friend. Dzięki temu ta zwykła funkcja ma prawo dostępu do prywatnych składników klasy. Tak, jakby składniki te stały się dla niej publiczne.
Ważne jest to, że to nie funkcja ma twierdzić, że jest zaprzyjaźniona. To klasa ma zadeklarować, że przyjaźni się z tą funkcją i nadaje jej prawo dostępu do składników prywatnych. Zatem słowo friend pojawia się tylko wewnątrz definicji klasy.

Przykład funkcji zaprzyjaźnionej
Oto klasa pionek wzbogacona o następującą deklarację funkcji:

class pionek { 
int x, y ;
// dotychczasowe deklaracje

friend void raport(pionek &) ; 
} ;

Sama funkcja jest gdzieś w programie zdefiniowana następująco:

void raport (pionek & p) 
{
cout << p. kolor << " pionek jest na pozycji " << p.pozycja << endl ;
}
Po co funkcja zaprzyjaźniona w tym przypadku? Dlaczego nie jest to po prostu funkcja składowa klasy?
Po co funkcje zaprzyjaźnione?
· Funkcja może być przyjacielem więcej niż jednej klasy. Czyli może mieć dostęp do prywatnych składników kilku klas.

· Funkcja zaprzyjaźniona może na argumentach jej wywołania dokony​wać konwersji zdefiniowanych przez użytkownika. To zagadnienie będzie rozwinięte na jednym z przyszłych wykładów. Teraz można przyjąć, że funkcja zaprzyjaźniona jest bardziej uniwersalna niż zwykła funkcja składowa. Funkcję składową można wywołać na rzecz jakiegoś obiektu jej klasy, ale nie na rzecz np. liczby 5. Funkcja zaprzyjaźniona może przyjąć jako argument nawet tę liczbę 5. Pod warunkiem, że użytkownik określił jak się liczbę 5 zamienia na obiekt danej klasy.
· Dzięki funkcjom zaprzyjaźnionym możemy nadać dostęp do prywat​nych składników klasy nawet takim funkcjom, które nie mogłyby być funkcjami składowymi z powodów zasadniczych. Na przykład dlatego, że są napisane w zupełnie innym języku programowania np. w asemblerze, Pascalu czy FORTRANIE. Przykład: 12_A_str618.cpp
Właściwości funkcji zaprzyjaźnionych
· Funkcja zaprzyjaźniona nie jest składnikiem klasy, dlatego też nie ma wskaźni​ka this. Stąd aby odnieść się do składnika klasy, z którą się przyjaźni musi posłużyć się operatorem . lub operatorem ->.

· Zwykle wewnątrz klasy funkcja jest tylko deklarowana. Jest to jedynie dek​laracja przyjaźni i tyle. Nie ma znaczenia, w którym miejscu klasy (public, protected, private) taka deklaracja nastąpiła. Słowa public, protected, private nie mają na to wpływu.

· Może się zdarzyć, że wewnątrz klasy będzie nie tylko deklaracja funkcji zaprzy​jaźnionej, ale wręcz jej definicja (czyli całe ciało funkcji). Ma to następujące konsekwencje:

· funkcja ta jest typu inline,
· funkcja jest nadal tylko przyjacielem, a nie składnikiem,
· tak definiowana funkcja leży w zakresie leksykalnym deklaracji tej klasy; leksykalnym - czyli oznacza to, że można w definicji tej zaprzyjaźnionej funkcji:

· korzystać z właśnie obowiązujących (wewnątrz deklaracji tej klasy) instrukcji typedef,

· możemy używać zdefiniowanych w tej klasie typów wyli​czeniowych enum.
Przyjaźń a funkcje przeładowanie

W wypadku funkcji przeładowanych, przyjacielem klasy K jest tylko ta wersja funkcji, która odpowiada liście argumentów widocznej w deklaracji przyjaźni w definicji danej klasy K.

class   K{
//   . . .

friend void alarm(K obj, int k) ; 
};
void alarm(float*, K obiekt);

void alarm(void) ;

void alarm(K  obiekt,   int   i) ;
// to jest przyjaciel klasy K

Funkcja składowa klasy zaprzyjaźniona z inną klasą

Funkcja zaprzyjaźniona może być zwykłą funkcją, a może być też funkcją składową zupełnie innej klasy. Oczywiście ma wtedy dostęp do prywatnych składników swojej klasy, a także tej, z którą się przyjaźni.
Przykład: 12_B_str622.cpp
Klasy zaprzyjaźnione

Klasa K może deklarować przyjaźń z więcej niż jedną funkcją składową klasy M. Może nawet deklarować przyjaźń ze wszystkimi funkcjami tej klasy M. Można uzyskać taki efekt poprzez dek​larację, że cała klasa M jest uznawana za przyjaciela klasy K.
class   K   {
friend class  M   ;
//   ...    ciało klasy K 

};

Od tej pory wszystkie funkcje składowe klasy M mają dostęp do prywatnych składników klasy K deklarującej tę przyjaźń. Przyjaźń jest oczywiście jednostronna. Wyraża ją klasa K, natomiast klasa M nie wyraża niczego szczególnego w stosunku do klasy K - konkretnie - wcale jej nie upoważnia do grzebania w swoich składnikach prywatnych.

Wzajemna przyjaźń klas

Dwie klasy mogą się przyjaźnić także z wzajemnością. Jedynym sposobem zadeklarowania takiej przyjaźni jest właśnie deklaracja przyjaźni z klasą jako całością.
Nie ma możliwości zdeklarowania w klasie A, że przyjaźni się ona z funkcjami klasy B, a w klasie B, że przyjaźni się z wybranymi funkcjami klasy A. 

Jeśli deklarujemy przyjaźń z fun​kcją, która jest funkcją składową innej klasy, to kompilator życzy sobie już znać deklarację tej klasy. (Sama deklaracja zapowiadająca klasę nie wystarcza kompila​torowi - musi znać wnętrze klasy.)
Niestety zawsze definicja jednej klasy będzie znana wcześniej od drugiej, bo tak przecież piszemy tekst programu. Siłą rzeczy ta klasa, która definiowana jest wcześniej musiałaby zawierać w sobie deklaracje przyjaźni z funkcjami składowymi klasy drugiej - chwilowo jeszcze nieznanymi. Błędne koło?

Wzajemna przyjaźń klas

Problem rozwiązuje właśnie deklaracja przyjaźni nie z konkret​nymi funkcjami klasy, ale z całą klasą.
class  druga;
  // <— deki. zapowiadająca
/////////////////////////////////////////////// 

class   pierwsza{
friend class  druga   ;
// ... reszta ciała klasy pierwszej 

};

/////////////////////////////////////////////// 

class druga {
friend class  pierwsza; // ... reszta ciała klasy drugiej 

};

Przyjaźń nie jest przechodnia
Przyjaciel mojego przyjaciela nie jest moim przyjacielem.

Jeśli klasa A deklaruje przyjaźń z klasą B, natomiast klasa B deklaruje przyjaźń z klasą C, to wcale nie oznacza, że klasa A uznaje klasę C za swojego przyjaciela.
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